Start ned
SCRATCH

Ohgj og velkommen til Coding Pirates Sorg og til programmering i Scratch.
Vejledningen vil Isbende blive revideret og udvidet med flere gvelser.

o ﬂinﬂrales

| forste opgave skal du registrere dig pa Scratch Hjemmeside. Hvis du al-
lerede er resgistreret som bruger, gar du blot videre til Opgave 2.

Opgave 1: Registrering

@ Scratch - Imagine, Program, Shar X

Abn din Internetbrowser og skriv adressen: < C @ scratchmitedu

@ Scratch - Imagine, Program, Shar X+

< C & scratchmitedu o a w @

i1 Apps @ DCU|Nyeogbrugt.. @ DCU|Nyeogbrugt.. M Gmail @B YouTube RB¥ Maps e erer trukket Laseliste

Lav en historie, spil og animationer
Del med andre rundt om i verden

Udvalgte Projekter

PIZZA the game

PIZZA the game
mamet23

Udvalgte samlinger

Hvis Scratch ikke er pa et sprog du forstar, klikker du bare pG knappen ==
allernederst pa siden og veelger det sprog du vil have..
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Inden du registrer dig, kan det vaere en god ide hvis du klikker pa -> [
Her kan du se en lille film om alle de sjove programmer du kan lave
med Scratch.

Du kan godt bruge Scratch uden at registrere dig, men dine programmer kan sa kun gem-
mes pa den PC du arbejder pa og ikke pa Scratch Server og det bliver sveert at dele dem
med andre!

Hvis du vi arbejde med Scratch, uden at registrere dig sa klik blot pa I Start med at skabe

Registrering

Klik p3 knappen eller | # vernes | og indtast de e

oplysninger som Scratch beder om.

Brug ikke dit rigtige navn, men et navn du kan huske!

Udfyld derefter de fglgende sider.

Velkommen til Scratch,
Hvornar er du fedt? ® boevs100!

bovbarges:
Januar  w | 2010 -

| Husk at bekreefte den e-mail, som automatisk bliver sendt til din Mail Box og endelig nar

du sa frem til din egen Scratch side:

v = O X
@ Scratch - Imagine, Program, Shar X +
< C & scratch.mitedu Q 12 ¥ . B
B2 Apps @ DCU|Nyeogbrugt.. @ DCU|Nyeogbrugt.. M Gmail @B YouTube B¥ Maps » Leeseliste
Findpd  Udforsk Idéer Om @ Seg Ef 68 8 boewst00 ~
Velkommen til Scratch! x Scratch Nyheder Se alt
C— @ Spreading Kindness
CEEEEEE—— We've created a studio for Scratchers to
Ler hvordan man come together to help spread a little bit of
laver et projekt i Prev nogle Fa kontakt med kindness and hope in the world and you're

invited to join! See here to leam more.
Scratch begynder projekter andre Scratchere

aosr @
Y s R
Eé: - ™ Q @ New Scratch Design Studio!

Tum up the heat, because it's time to get

Happy Pi Day!

Pi Day s an annual celebration of the
mathematical constant 17 and you're invited
10 the celebration! See here to learn more.

cooking! In this new Scratch Design Studio,
we Invite: you to create projects related to
cooking.

SETGame g%
= Wy
LT )
. - b
PIZZA the game T with SET Game blinding cats Tree Pet Simulator!
mamet23 mybearworld chipperstudios. womit Scratcher1609_6A
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Opgave 2: Nyt projekt

Nar du vil starte et nyt projekt kan du under menuen ”Fil” at veelge ”Ny” eller
du kan klikke pa din profil og her vaelge "Mine ting.”

Valger du "Mine ting” far du en fin oversigt over dine projekter som du har
gemt pa serveren. Du opretter et nyt projekt ved at trykke pa ”Nyt projekt.”

Herefter dannes projektet og sa er det bare at komme i gang med at programmere!

| Husk at give dit projekt et sigende navn, sG du let kan finde det igen!

Hvad ser du sa pa skeermen? — . v x
<« C @ scratchmitedu/projects/660918370/editor/ a e * @ :
. @ DCU|[Nyeogbrugt.. @ DCU|Nyeogbrugt.. ™ Gmail @B YouTube B¥ Maps eea erertrukket [ Leseliste
PROGRAMBLOKKE: ST ———T——
Her henter du de kommandoblokkedu | & . = : -
. . e LN ©-]
vil bruge i dit program. o NI
£, X KOORDINAT
* & ;.,:m: SYSTEM ¥
PROGRAM: o _ T
: 2. S ——
Her klistrer du de blokke sammen, som | o B0
. - Tle e s
du vil bruge i dit program. =T B
-
SPRITES &
o) BAGGRUNDE
KOORDINATSYSTEM: Fm : 60

Her er omradet som Scratch bevaeger sig rundt pa. Omradet er opbygget som et Koordi-
natsystemmed en X, og en Y-akse. Hvis du ikke har bestemt andet, sa starter Scratch altid i
koordinaterne (X,Y) = (0,0).

*

Hvis Scratch gar til hgjre stiger X-vaerdien (+).

Gar Scratch gar til venstre falder X-veerdien og bliver negativ (-).

*

Hvis Scratch gar opad stiger Y-vaerdien (+).

*

*

Gar Scratch gar nedad falder X-veerdien og bliver negativ (-).

SPRITES & BAGGRUNDE:

Katten Scratch er en SPRITE. En Sprite er et objekt (en ting) som du kan flytte rundt med i
dit program.
Hvis du klikker pa o kan du veelge en helt anden Sprite.

Hvis du klikker pa Q kan du veelge en baggrund til din Sprite.
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Opgave 3: Tilfgj nye kommandoer

— O X
[ Untitled-2 on Scratch X -+ e
&< - C @ scratch.mitedu/projects/661301335/editor QA v W 0 H
5 Apps @ DCU|Nyeogbrugt. @ DCU|Nyeogbrugt.. M Gmail @ YouTube ¥ Maps » Laeseliste

@~ FI Redigir 9 Vejledninger | Unfitled2 Del (3 Seprojektside B gy poovsioo -

T nn
= Kode & Kostumer oy Lyde ~ . om =R

Vi skal i de kommen-

m
w
o
@
E]

de opgaver fa Scratch

c
&
W

m<
9i0i0
@4
B
g

til at bevaege sig

o L)
rundt pa skeermenog  © . o
tegne. Derfor skal vi | =
R @ —
tilfgje nogle tegne- -
kommandoer. "o s
h.heg«e, ® | @ | Sterelse 100 Retning 90
Q
o : O 0
Klik pa knappen n
Nu vises de udvidelser du kan bruge:
@ Scratch - Imagine, Program, Sh- X |+ = O X
< - C @ O B hitpsy//scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial =getStarted <« 9 QO 6 i =

¢ Tilbage Vzlg en udvidelse

Valg "Pen” og se at
der nu kommer en

Video Registrering

r& kke h E|t nye kO m' Spil pa instrumenter og trommer Tegn med dine sprites. Registrerer bevaegelse med kameraet

mandoer ftil venstre
pa skeermen.

Tekst til tale Oversat Makey Makey

Fa dine projekter til at tale. Oversaet tekst til mange sprog. Ger alting til en tast

Krasver Samarbejde med Krasver Samarbejde med Samarbejde med
= Amazon Web Services = Google JoyLabz
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Du vil hurtigt opleve, at katten Scratch ikke altid kan finde hjem til sit udgangspunkt, nar du
har kgrt et program, derfor er det en god ide at Igse den naeste opgave:

Opgave 4: Reset Scratch og brug Rygsaekken
Du skal nu oprette et program som du giver navnet: "Reset.”

Find fglgende blokke og traek over i program omradet som vist
herunder:

Registrering gafilx

-
Sl gia @) sekuncerti tireidig position »

Va%e, gid (@ sexuncertix @) v €@

H peg i retning @

script
code

Prev nu at flytte katten Scratch
et lille stykke til hgjre med mu-
sen og tryk derefter pa

<Mellemrumstasten>. Hvad
Rygseesk

sker der?

| programmet er der en Rygsaek allernederst pa skeermen. Klik pa rygseekken og flyt alle
blokkene samlet ned i denne. Du kommer til at bruge vores "Reset” program mange gange
og ved at gemme det i Rygsaekken er det nemt at hente det ind i andre programmer.

Opgave 5: Tegn en farveskiftende firkant

Start et nyt projekt og husk at gemme det
gamle!

slet aft

Zndre pen farve + med
»  @ndre pen starreise med © /7 = ®

ga til x: '
Navngiv projektet “Firkant” og hent der-
efter de viste blokke ind i program omra-

gid (@) sexuncer i @) v €D det.
aid (@) setncerix @) v @)

aid (@) serncerix D v @D

0 @) = €D r €D
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Klik pa det grgnne flag M O for at kere programmet.
Den rgde knap stopper programmet!

Resultatet skulle gerne blive som vist her:

Vi skal nu hente programmet “Reset” fra Rygsaekken.
Klik pa Rygseekken, nederst pa siden og traek “Reset” programmet op i program omradet.

Dit projekt skulle herefter se saledes ud:

| v - O X |

| [ CP4180-OPG-1 on Scratch x +

‘ €« C @ scratchmitedu/projects/661301335/editor a v * 6
£ Apps @ DCU|Nyeogbrugt. @ DCU|[Nyeogbrugt. M Gmail @B YouTube B¥ Maps e er ertrukket Leeseliste

“ @~ Fil Rediger 9" Vejledninger CP4180-OPG1 Del €3 Se projekt side B -Imevsﬂxlv

Xz
‘ &= Kode &f Kostumer ) Lyde - O rm R

| @  Bevamgelse
|
savmgeine

F‘ I
R

b

:

.

e

Q m o

. il

DD 0 @ momrn e

e - _",

9 ey “‘“zmmw

jid sekunder fil x: ({§

. al

9. )
z
2 | foTs] wm(m) o

st | pegmod musepi »

Rygsask Q !

E‘ Sprite1
) G

Ekstraopgave: Kors i Hytten :-)

Udvid dit program saledes at Scratch ud over firkanten
ogsa tegner diagonaler fra hjgrne til hjgrne!

Ekstraopgave: Ggr stregen smallere!

Hvad skal du sendre p3a, hvis du vil ggre den streg som Scratch tegne f.eks. halvt sa bred?
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Opgave 6a: Tegn et flot mgnster!

Du skal ny fa Scratch til at tegne en mangetakket
stjerne,

Hent de viste blokke ind i program omradet
og kgr derefter programmet.

Resultatet skulle gerne blive som vist herunder:

Hvor mange takker har stjernen?

Opgave 6b: "Reset”

Hen nu “Reset” programmet ind i program omra-
det fra Rygsaekken.

Ekstraopgave: Trekant eller 12-takket stjerne

Hvad skal du eendre pa i dit program for at fa
Scratch til at tegne en trekant?

Prgv om du kan fa det til at ligne billederne her-
under:
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