Space Invaders spil

| denne opgave skal du lave, og udbygge, et Space Invaders spil.

Brug musetasterne til at flytte rumskibet til hgjre og venstre.

spaceship gunfire Alien

De tre sprites i Space Invaders

Scripts
VEJLEDNING: I
Begynd med at definere folgende 3 variabler, = [
under %

til at teelle dine

til at laese x-veerdien for dit spaceship
Bruges til at placere gunfire - Spriten

bruges til at accelerer hastighed pa Alien

Lav en Variabe

Bemeerk, at der er flueben ud for , sa far
du vist din Score i spillet. De andre variabler
har IKKE flueben. De skal ikke vises i spillet.

Derefter skal du lave en spaceship—sprite.
Klik pa penslen, sa kan du selv tegne dit
eget spaceship. e
Tegn den midt pa det ternede omrade. Ny sprite: € / &l 3
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Her er et forslag til script til Spaceship
med forklaring:

Pa samme made skal du lave en ny Sprite
som du kan kalde: gunfire,

som er projektilet, eller ildkuglen,

som spaceship affyrer.

Her er forslag til script for gunfire:

ndr du kilkker pd

send Start 1t alle

sm Scoe ul [
ndr du trykker pd venstre pil
@ndr x med &P

sat shipX tll x-position

ndr du trykker pd hojre pil
@ndr x med )
s@t shipX tll x-position

nér jeg modtager GAMEOVER

v

Start er en "ny

meddelelse" der sendes
til de andre Sprites for at

starte spillet

ndr du kilkker pd

ndr du trykker pd mellemum

sat y 1l B

sat x til | shipX

@ndr y med {0
'm berorer farven ? sA
“ Score M@
'am-speed med §)

send Start il alle

nir jeg modtager GAMEOVER

v

Begyndelses speed for

Alien

v

Variablen der fortzeller
hvor spaceship er

v

Farven pé Alien
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Den sidste Sprit du skal lave er Alien.
Tegn den selv eller find en pa nettet.

Her er forslag til script til Alien:

Nu skal du lave en baggrund: Scene
Der skal laves to baggrunde.

Den ene kan du kalde stars

0og den anden gameover

Her er forslag til script til baggrundene

Opgave:

Prov at forbedre dette spil:

- Lav flere Aliens

- Saet lyd-effekter pa

- Forbedre dit spaceship

- samt hvad du ellers kan finde pa

»

hop tllbage ved kanten
»

@ndr y med 5

send GAMEOVER il alle

nédr jeg modtager GAMEOVER
skjul

v

Placerer Alien et vilkarligt
sted

v

Variablen speed, der
opdateres i gunfire, og
accelerer Alien efter hver
gang den bliver ramt

Scripts Baggr

Ny baggrund:

/-

‘- |

stars

480x360
-
gameover
480x360

ndr du kilkker pa

skift baggrund til stars

ndr jeg modtager GAMEOVER

skift baggrund til gameover

Du kan finde projektet her: http://scratch.mit.edu/projects/45088918/
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