Lav dit eget Flappy Bird

| denne opgave skal du lave dit eget Flappy Bird med Scratch

.

VEJLEDNING:

Forst skal du lave din “Bird”. Klik pa Ny sprite :
Du skal finde en Sprite, der har to kustumer:
Kald dem Wing up og Wing down

Nu skal du skrive Scriptet for din Bird.

Dette bestemmer placeringen af din Bird, nar m—b

spillet begynder

og giver den tyngdekraft, den beveeger sig ned ad: 7 "'}-

Ny sprite: Q

nar du klikker pa
gitilx @Dy O

" ndr y med &

Scripts Kostumer Lyde

I Bevaegelse I Heaendelser
I Udseende I Styring

I Lyd I Registrering
I Pen I Operatorer

Du skal oprette to variabler Score og Flaps under Data. ""'& I ] Fiore bricer

Seet flueben ud for Score, s& kommer din score

frem pa din scene “‘w.*

Lav en Variabel
2 iaps |
L score




Forszet med at lave scriptet, der styrer Bird

Flaps opad, nar du trykker pa mellemrumstasten

Her er resten af scriptet der styrer Bird

Saetter variablen Flaps
Bestemmer starrelsen af Bird

Bestemmer udseendet af Bird

Styrer Bird opad (y forages)

Tilsidst skal du lave den del af Birds
script der styrer nar den dor.

Bemeerk, at den gule klods: vent
indtilindeholder en Operator

der hedder “eller’og i den er
indsat 2 Registreringer hvor

du skal indstille hvad de skal
berarer.

Lol

nar du trykker pa mellemrum

nar du klikker pa

til 1)

s®t storrelsen til %

sat Flaps

skift kostume til wings up
for evigt

gentag indtil  Flaps = [}
a@ndr Flaps

med &)
»
skift kostume til wings up
>
gentag €I gange
@ndr y med O
| -
skift kostume til wings down
3
gentag €1 gange
@ndr y med O

-~ vent ir il

nar du klikker pa
bergrer kant 7 eller bersrer Pipe

zpu tyden fingersnap  indtil fardig

sig

send GameOver

til alle
stop andre script i sprite




Nu skal du lave sgjlerne, eller Pipes.

Klik pa den pennen: Tegn ny sprite

Her er et eksempel pa hvordan
Pipes kan se ud.

Seerg for at placer dem midt pa den
ternede baggrund.

Nu skal du lave scriptet til Pipes

Her kan du justere hvor store dine
Pipes skal veere

Denne funktion opretter kloner af
spriten, altsa kopier

Her reulerer du hvor ofte der skal
dannes en ny klon af Pipes
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Konverter til vektor

nar du klikker pa

s@t Score il n

nar du klikker pa




og her folger den sidste del scriptet

nar jeg starter som klon

Bestemmer hvor - E—
; a til - Ig tilfaldigt mell
den nye klon -.....-.} ga til x € y: | valg gt mellem &) og €O

placeres
gentag gange
@ndr x med &)

slet denne klon

nar jeg starter som kion
vent indtil  x-position < x-position af Flappy

@&ndr Score med §)
spil lyden bird

nar jeg modtager GameOver

stop andre script i sprite

Tilsidst skal du tilfgje en baggrund.
Enten en fra galleriet, eller en du selv finder

Scene
1 baggrund

Ny baggrund:
a/an

Du kan ogsa finde det feerdige projekt pa http://scratch.mit.edu/projects/29315774
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